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Guida alla programmazione

Come Funziona:

SuperFill è un Activex che permette il riempimento di poligoni sia con colore RGB uniforme, sia con tratteggio predefinito dall’utente. Può essere sostituito alla chiamata API Polygon, che su alcune stampanti non produce gli effetti previsti. Il controllo prevede un solo metodo e 4 proprietà. Il metodo SuperFill esegue il riempimento di un poligono passato come parametro. Le 4 proprietà indicano le caratteristiche.

Proprietà:
  Fillmode 
(Integer) indica al controllo se il riempimento deve essere eseguito o se le linee di scansione devono essere poste in una array per l’elaborazione successiva.

0 - (predefinito) Emissione del riempimento direrttamente sull’unità specificata in Dest del metodo SuperFill

1 - Caricamento e restituzione di una array di punti.

Vedi anche: Struttura dell’array restituita

    FillColor
Colore (Long) del riempimento 

   FillPattern
(String) che contiene il nome del file che definisce il motivo di riempimento. Se omesso o è nullo  viene utilizzato il riempimento solido.

Vedi anche: Struttura dei files Tratteggio e scala

  FillScale

(Single) Scala di riduzione o ingrandimento del tratteggio (0 per riempimento solido)

Metodi:
  SuperFill Dest, EdgeX, EdgeY, nVertex, RetArray, nProins

Parametro
Tipo di Dati
Descrizione

Dest
Object 
PictureBox, Form, Printer su cui effettuare l’emissione.

EdgeX
Double
Array delle X dei vertici del poligono da riempire

EdgeY
Double
Array delle Y dei vertici del poligono da riempire

nVertex
Integer
Numero dei vertici che compongono il poligono (con base 0)

RetArray
Double
Array Double che conterrà le linee di scansione del riempimento

nPoints
Long
n° di elementi in RetArray (1 linea = 4 elementi)

Osservazioni:

- L’array restituita viene caricata solo se la proprietà FillMode=1 

- Sia che venga disegnato il riempimento, sia che venga solo calcolato è comunque  necessario specificare Dest come unità di emissione.

- RetArray e nPoints DEVE essere sempre dichiarata e non può essere omessa anche se non vi si fa riferimento 

Dim RetArray() as Double, nPoints as Long

Struttura dell’array restituita.

Per consentire l’elaborarazione del filling off-line, cioè senza disegnare nulla (un esempio potrebbe essere quando si desidera ottenene le linee di riempimento per un poligono con coordinate reali, e non video) il controllo può restituire un’array di punti che definisce tutte le linee di scansione elaborate.

Per ogni linea, la coordinata iniziale e finale (x1,y1-x2,y2)  viene memorizzata in sequenza nell’array monodimensionale. Quindi i primi quattro elementi identificano la prima linea, gli altri 4 la seconda ecc...

RetArray(1)=   X 1° vertice

RetArray(2)=   Y 1° vertice

RetArray(3)=   X 2° vertice

RetArray(4)=   Y 2° vertice

RetArray(5)=   X 1° vertice

RetArray(6)=   Y 1° vertice

RetArray(7)=   X 2° vertice

RetArray(8)=   Y 2° vertice

..

..

nPoints di conseguenza sarà sempre un multiplo di 4

Struttura dei files Tratteggio e scala

i Tratteggi sono dei semplici files ASCII che contengono le coordinate delle linee di riempimento

La struttura di esempio mostra un riempimento con quadrati regolari

** Quadrati

0.0878;0.9962;0.0878;0.0679

0.0878;0.0679;0.9977;0.0679

0.9977;0.0679;0.9977;0.9992

0.8969;0.9992;0.0847;0.9992

La prima linea del file deve contenere due asterischi ** e una breve descrizione del tipo di tratteggio

le linee successive contengono 4 coordinate separate da un ; ed identificano la x1;y1;x2;y2 di ogni linea di riempimento. 

Ogni file tratteggio rappresenta un’area di riempimento di dimensione 1 per 1. L’impostazione della proprietà FillScale consente di ingrandire il tratteggio in rapporto alla dimensione del poligono da riempire.

Ad esempio, per un poligono di dimensione massima  x=100, y=100 sarà necessario impostare la scala intorno a 30, per consentire la visualizzazione corretta del riempimento.

Le proprietà CODE e COMPANY permettono la registrazione del controllo. 

Il controllo è completamente funzionante, eccetto per la finestra di about che compare ad ogni caricamento del controllo. Registrandosi, questa viene disabilitata.

Consigli  sulla  programmazione:

Benché possa essere usato per il riempimento diretto, è consigliabile caricare le vostre arrays di linee con l’ array restituita dal controllo. Il riempimento diretto causa il ricalcolo di tutti i dati ad ogni refresh del disegno, e potrebbe ridurre notevolmente le prestazioni.
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